MASTER MIND GRAPHIQUE

ATMOS

Dans ce jeu vous entrerez votre combinaison sous la forme d'une suite
de 5 chiffres allant chacun de 0 a 7 en respectant, bien sur, la syntaxe
du Basic, c'est-a-dire en séparant chacun des chiffres par une virgule.

STRATMIND
Pour TELESTRAT

Dans ce jeu vous entrez votre chiffre allant de 0 a 7, a la suite de

chaque question.
En respectant, bien sur, le code des couleurs, c'est-a-dire leur numéro,
voir le tableau ci-dessous et validez chague fois avec la touche Entrée.

RAPPEL DES CODES COULEURS

0=NOIR W 4=BLEU [
1=ROUGEE 5=MAGENTA I
2=VERT Bm 6=CYAN

3 =JAUNE 7 =BLANC



